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Clasificación de autores

Padres de la Socioloǵıa: Augusto Comte, Herbert Spencer
Clásicos: Durkheim, Marx, Weber
Modernos: Talcott Parsons, Basil Bernstein
Contemporáneos: Bourdieu, Freire, Giroux
Mexicanos: Schmelkes, Didriksson, Raḿırez Leyva
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Padres de la Socioloǵıa

Augusto Comte
Fundador del positivismo; visionó
una educación sustentada en el
método cient́ıfico, concepto útil
para estructurar estrategias como
la gamificación.

Herbert Spencer
Introdujo una visión evolutiva de
las instituciones, permitiendo
entender cómo la educación se
adapta con innovaciones
metodológicas.
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Clásicos

Émile Durkheim
Educador como mecanismo
social, cohesión normativa y
valores compartidos.

Karl Marx
Analiza cómo estructuras
materiales influyen en la
educación, útil para abordar la
inequidad en acceso a
metodoloǵıas innovadoras.

Max Weber
El énfasis en la racionalización
permite contrastar métodos
flexibles como la gamificación
con modelos ŕıgidos.
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Modernos

Talcott Parsons
Vio la educación como
adaptación social y asignación de
roles.

Basil Bernstein
Estudió el papel del lenguaje y la
cultura en el aprendizaje, ideal
para contextualizar métodos
como la gamificación.
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Contemporáneos

Pierre Bourdieu
Capital cultural y habitus influyen
en la disposición hacia la
gamificación.

Paulo Freire
Propuso una pedagoǵıa
liberadora donde el estudiante es
sujeto activo; se relaciona
directamente con el diseño
guiado del juego.

Henry Giroux
Considera que el aula es espacio
cultural de resistencia; la
gamificación se ve como
herramienta cŕıtica y
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Mexicanos

Silvia Schmelkes
Impulsora de una educación
equitativa, pedagógica y
socialmente justa.

Axel Didriksson
Defiende una universidad
innovadora, conectada con los
retos contemporáneos.

Elsa Maŕıa Raḿırez Leyva
Enfocada en literacidad digital y
alfabetización informacional,
conecta con la gamificación
tecnológica.
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