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Objetivos de la sesión

Comprender los orígenes del storytelling y su incorporación a la educación y las ciencias.

Analizar su potencial para enseñar matemáticas con enfoque humanista.
Explorar ejemplos y evidencias breves de impacto en aula.
Elaborar un primer borrador de storytelling para un tema de Cálculo.
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Repaso en el contexto de la Nueva Escuela Mexicana con enfoque
humanista
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Introducción a la sesión

¿Te gustan las historias, los cuentos y las fábulas?

¿De niño te leían cuentos o te contaban historias para dormir?

¿Sabes qué es el Storytelling?
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De dónde venimos: orígenes del storytelling

Tradición oral milenaria (Gilgamesh, Homero, griots; narrativas mesoamericanas).

El término “storytelling” se usa formalmente en inglés desde el siglo XVIII.
En el s. XX se estudia como herramienta comunicativa (literatura, marketing, psicología).
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De práctica humana a estrategia educativa

Bruner y el pensamiento narrativo
La narrativa como modo de pensar complementa el análisis lógico; ayuda a organizar la expe-
riencia, la intención y el contexto (Bruner, 1991; 1996).

Metodología Storyline (Escocia, 1960s)
Estructura curricular basada en tramas temáticas; integra asignaturas y contexto (Bell & Hark-
ness, 1997/2007).
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Storytelling en matemáticas

Se consolida desde finales del s. XX e inicios del XXI en didáctica.

Teaching Mathematics as Storytelling (Zazkis & Liljedahl, 2009).
Útil para introducir: límite (paradojas, cambio), derivada (tasa), integral
(acumulación/área).
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Difusión internacional (visión panorámica)

Europa & EE. UU.: pioneros en Storyline y narrativa digital.

Asia emergente: fuerte impulso de digital storytelling y aprendizaje por proyectos.
A. Latina (incl. México): divulgación científica, formación docente y materiales históricos.
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Casos y referentes en México

Academia Mexicana de Ciencias — La Ciencia en tu Escuela.

DGDC–UNAM — materiales con historia de la ciencia para aula y público.
Prácticas universitarias con narrativa en cursos de ciencias y matemáticas.
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Storytelling y narrativas mexicanas

Fábula, cuento, leyenda, tradición oral: paralelos estructurales con fines didácticos.

El valor de lo local: identidad y contexto cultural para anclar conceptos abstractos.
Diseño intencional: objetivos de aprendizaje + coherencia pedagógica.
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Storytelling en la era de la IA

Pros
Accesibilidad y rapidez de prototipado.
Personalización por nivel/contexto.
Interactividad (simulaciones, chatbots,
juegos).

Contras
Riesgo de superficialidad si no media el
docente.
Sesgos culturales y dependencia
tecnológica.
Criterios éticos (veracidad/autoría).
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Galería
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Taller práctico: primer borrador narrativo (Cálculo)

Estructura sugerida (15–20 min):
1 Contexto y personajes (¿quién y por qué importa?).

2 Conflicto cognitivo (paradoja/datos/gráficas).
3 Giros: representaciones (numérica, gráfica, simbólica).
4 Resolución: definición formal + ejemplo trabajado.
5 Puente evaluativo: pregunta guía y microtarea.
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Evaluación formativa

Criterios: claridad conceptual, conexión con objetivos, pertinencia del contexto.

Evidencias: borrador narrativo, explicación oral breve, mini-cuestionario de salida.
Retroalimentación: específica, inmediata, orientada a mejora (no solo calificación).
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Cierre y reflexión

¿Qué parte del storytelling usarás en tu próxima clase de matemáticas?

¿Qué ajustes harías para tu contexto (grupo, programa, recursos)?
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